	Sección de Identificación
Título de la experiencia*


	Identificación institucional
Nombre de la institución*

Dirección Principal*

Correo electrónico institucional*
Fax

Página web

Ciudad / Municipio*

Vereda / Corregimiento

Localidad / Comuna / Sector

Seleccione su departamento*
                                                                                                                            
Código DANE de la Institución Educativa*


	Líder de la experiencia significativa con uso TIC
Nombre*

Cargo*

Teléfono*
 - Indicativo  Número de teléfono
Correo electrónico*

	Descripción de la experiencia
Estado del desarrollo*
                                     
Tiempo de desarrollo*

Sector*
Población con la que se lleva a cabo la experiencia
                                           
Nivel educativo*
Con el cual se aplicó la experiencia
                                                                         
Grados escolares*

Situación o necesidad que originó la experiencia*
Describa los antecedentes y situación institucional a partir de los cuales se construyó la experiencia significativa con uso de TIC


¿Cuáles son los objetivos educativos?*
¿Por qué fue planificado o pensado de esa manera? ¿Cuáles son los impactos esperados en los aprendizajes de los estudiantes?

Enfoque teórico que orienta la experiencia*
Describa brevemente los principios didácticos y pedagógicos en los que se apoya la experiencia significativa con uso de TIC

Materiales educativos utilizados*
Incluya detalles del contexto tecnológico: ¿Cómo se organizan los recursos tecnológicos? ¿Cuál es el nivel o grado de acceso a la tecnología disponible?, ¿En qué lugar los estudiantes tienen acceso a los recursos tecnológicos?, ¿Cómo se administran estos recursos tecnológicos?, ¿Estos recursos se pueden utilizar o se tiene acceso a los recursos tecnológicos más allá del ambiente escolar o la escuela?

Gestión realizada en busca de apoyos o alianzas


	Balance de la práctica
Factores que han facilitado su implementación*

Factores que han dificultado su implementación*

Proyecciones de la experiencia*

Reconocimientos obtenidos

Producciones, publicaciones y socialización de la experiencia

Resultados de la experiencia*
¿Cómo consiguió que esta experiencia se articulara con el Proyecto Educativo Institucional? ¿Cómo ha impactado esta experiencia su desempeño profesional? ¿Cómo ha sido la participación de la comunidad educativa en la experiencia?

Evaluación*
Describa brevemente ¿Cómo ha sido el proceso de evaluación de la experiencia significativa con uso de TIC?

Impacto de la experiencia*
¿Cómo ha sido el impacto de la experiencia en sus prácticas educativas como docente y en el aprendizaje de sus estudiantes?

Sostenibilidad*
Describa brevemente las acciones de gestión realizadas para garantizar la sostenibilidad de la experiencia significativa


	Evidencias
Video experiencia*

El video será de máximo 5 minutos y se puede subir en plataformas como Vimeo o YouTube; debe contener el título de la experiencia y el nombre de la institución donde se desarrolla; mostrar de forma clara y coherente cómo se ha desarrollado, desde el inicio hasta el momento; incluir de manera testimonial la participación de los actores y beneficiarios de la experiencia; e incluir los créditos de los autores de la experiencia, con su respectivo rol.
Términos y condiciones
1. No se recibirán postulaciones impresas, ni por otro medio diferente a la inscripción a través de la plataforma dispuesta en el Portal Educativo Colombia Aprende.
2. Las postulaciones serán recibidas únicamente en la fecha señalada.
3. Si la experiencia postulada, se ha desarrollado en equipo, el Ministerio de Educación aclara que sólo se cubrirán los gastos de desplazamiento y alojamiento de un integrante del grupo, el cual debe ser elegido internamente. Sí toman la decisión de participar más de uno, podrán asistir asumiendo los costos correspondientes a la asistencia.
4. Para más información puede comunicarse con Gina Calderón, Oficina de Innovación Educativa con Uso de TIC, al teléfono 2222800 Ext. 1712 o escribir al contáctenos
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DOSQUEBRADAS ISAALDA
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BAIO EL MATILLO
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RISARALDA
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JOGE HUMBERTO MATINEZ TASCON
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DOCENTE DE INFORMATICA
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En desarrollo
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2 AÑOS Y MEDIO
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Urbano
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Básica secundaria
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Se penso en construi una platafoma interactiva para la Institucion Educativa nu va Ganada que permitiera solucionar algunas dificultades que se pesentaban:

1. tener un medio y una red popia que facilitara la comunicacion entre todoslosmiembros dela comunidad educativa.

2. Ante el poblema social de tener en la comuna unas barreras invisibles que no pemiten el transito libre y en paz entre las dos sedes de nuestra institucion

3.ante los m uchos peligros que nunestos adolescentes tienen por vivir en una comuna catalogada ene le municipio, el departamento y en la nacion como una zona roja, tengan una altenativa para crear un proyecto de vida utilizando las ntics y la creacion de una pagina web pesonal para este caso
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ayudar a cada uno de los estudiantes a crear su poyecto de vida en una pagina web personal como una altenativa real de tener un norte zano  permita que fomase como ciudadano de bien y que lo aleje de lospeligos que tiene por vivir en 



establecer un medio de comunicacion paa la comunidad educativa que permita en foma vitual eliminar las barreras invisibles formada por  los pandilleros que imposibilitan el transito de los estudiantes de una sede a otra por el temo de ser ho



tener un medio de comunicacion virtual ente docentes y estudiantes con la creacion de paginas para los docentes donde se suben actividades, talleres, notas, recuperaciones, evaluaciones, videos y toda clase de recursos pedagogicos.
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el pincipio didactico que orienta esta experiencia es la comunicacion, en este caso utilizando un medio virtual como es la plataforma creada con paginas web gratuitas de: estudiantes, docentes, exalumnos, delas sedes y la pagina Institucional
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el recuso tecnologico utilizado es la plataforma que se inicia con el ingreso a la pagina institucional que permite el ingreso a las mas de 700 paginas ya



el nivel de acceso a la tecnologia que tenemos es alta ya que lamayor parte del trabajo lo realizan los estudiantes en la Institucion, aunque  es de impo



el recurso tecnologico de la plataforma de webs es dirigida por el docente de informatica JOGE HUMBETO MARTINEZ que se encarga de actualizar en



la platafoma permite quelos estudiantes accedan a ella desde cualquie sitiodonde se encuentre y que tenga conectividad sin resticciones de horaios
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no se han realizado gestiones para realizar alianzas para la utilizacion o mejoramiento del recuso ya que en forma ustica mas con el alma y las ganas de utiliza las tecnologias de la comunicacion y la informacion al servicio denuestra educacion aprovechando este auge y el intees que a los alumnos les causa que invesiones economicas o tecnologicas
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entre los factores que han facilitado la implementacion es la conectivadad que tiene el colegio durante el año academico gracias al interes de nuest



el interes que despieta en los estudiantes el uso de las nuevas tecnologias



el intees de los docentes al encontrar en forma eal la manera de pone al sevicio de la educacion y de su quehacer pe3dagogico personal las ntics
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el poco numero de computadores con que se cuenta y la dificultad de tene equipos de baja capacidad y no tanto de las ultimas generaciones
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se proyecta la plataforma de paginas webs como el medio de comunicacion interactiva entre todos losmiembos de la comunidad educativa y como un medio de trascende de nuesta comuna a otos niveles.



se poyecta como elmediopara ayudar a ninuestros estudiantes a formar su poyectto de vida como una buena alternativa de alejarse de los diferentes gupos criminales que viven en el sector y no terminen como i ntegrantes de ellos siendo el colegio el unico medio que se los arranca de sus garras.
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no se han tenido reconocimientos mas alla que las felicitaciones de nuestras directivas y muy  tangentemente por la administacion municipal
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municipalse socializo la experiencia en  un foro 
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la experiencia se ha articulado como una estrategia instituci



la paticipacion de la comunidad la podriamos fraccionar asi:

estudiantes un 95% de acptabilidad y compromiso



los docentes un 60% de aceptabilidad y compromiso



las directivas un total respaldo, aceptabilidad



la comunidad un apoyo total pero una utilizacion muy poca
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el proceso de evaluacion ha sido permante lo que ha llevado a realiza vaios ajustes de mejoramiento




image26.wmf


la platafoma de webs ha impactado de forma muy positiva no solo mi clase de informatica sino que podriamos decir que ha impaactado todo el quehace institucional permitiendo al utiliza herramientas agradables para los estudiantes mas motivacion de los alumnos.
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la sostenibilidad de la experiencia esta dada en la permannencia de la conectividad a la Intenet que tenga la Institucion
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INSTITUCION EDUCATIVA NUEVA GRANADA


